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Materiat edukacyjny uzupetnia pokazy filmu VR ,Kino".
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 WPROWADZENIE I IDEA ZAJEC

Prowadzacy informuje o atrakcji zajeé, ktéra jest film VR Cinematic
360 ,,Kino”.

Rozdaje cardboardy lub headsety VR | v'vyjaénié zasade ich dziatania
(Zatacznik nr 1. ,Instrukcja korzystania z cardboardow”).

Uczestnicy ogladajq film - 18 minut

Po seansie krotka rozmowa o filmie. Prowadzacy wyjasnia
zagadnienia zwiqzane z przedstawiong w filmie historig (Zatacznik
nr 2. ,Powrot birbanta”). . :

WPROWADZENIE I IDEA ZAJEC

Scenariusz sktada sie z 15 réznych zadahn zwigzanych z filmem
| historig kina, a takze zagadnieniami iluzji optycznej. W zaleznosci
od grupy, wieku uczestnikow i czasu warsztatow, mozna wybrac
zadania do wykonania. Nie ma koniecznosci wykorzystywania
wszystkich. Sq to raczej propozycje i zachety. Prowadzacy warsztat
powinien jednak podazac za narracjq poprzez kolejne wynalazki
i rozwigzania techniczne, tak aby opowies¢ byla spdjna
i_Lprzedsta_wia’ra zroznicowany - Swiat technicznych: rozwigzan
w kinematografii. |




mKINO" - PLAN FILMOWY

Na samym poczatku warsztatow prowadzqcy dzieli uczestmkow peL
na kilkuosobowe grupy, ktore beda wykonywac kolejne _zadama
. wspolnie. Zadania zwiqzane sq. z. fllmem ,,Kmo oraz pr'ezentacja\
prowadzacego. e '

Zadanie 1.

Uczestnicy w grupach maja wypisaé na kartce, jak najwigksza liczbg
0sob, ktore pracujq przy nagrywaniu filmu. Wygrywa grupa, ktora
ma najdtuzsza liste.

Zadanie 2.

Uczestnicy majq zaznaczy¢ na swoich listach z Zadania 1. postaci,
ktore widzieli w filmie ,,Kino”: operator, konsultant, rezyser,  itp.
Grupa, ktora zidentyfikuje jak najwigcej osob, wygrywa.

Prowadzacy nastQpnié_pokazUje stopklatki z filmu z aktorami
I moderuje rozmowe ' na temat postaci i ich pracy na planie
filmowym (Zaftacznik nr 3. ,Stopklatki”). Rozmowa moze tez -
dotyczy¢ kwestii rozwoju techniki filmowej i tego, jak ten rozwoj .
wplynat na liczbe oséb pracujacych przy filmie, np. obstugujacych
pleograf i-zaangazowanych w krecenie filmu VR.

Zadanie 3.

Uczestnicy maja za zadanie wykreslic z listy stworzonej podczas
Zadania -1. osoby, ktore nie sq niezbedne przy produkcji filmu.
Uczestnicy porownujg swoje okrojone listy, nastepnie prowadzacy
zacheca do dyskusji na temat produkcji filmu kiedy$ i dzis.

Zadanie 4.

_G'rupyf tworzq scenke metodq ,stopklatki” (wszyscy stojq
nieruchomo jak w filmowej pauzie) pod tytutem ,Plan filmowy”.
Kazdy z uczestnikéw wybiera sobie jaki$ konkretny zawdd zwigzany
z tworzeniem filmu i staje w odpowiednim miejscu i pozie
-do wybranego zajecia i pozycji innych oséb w scence. Pozostali
uczestnicy probuja zgadnaé, jakie profesje uczestnicy odgrywaja.
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 KAZIMIERZ PROSZYNSKI - WYNALAZCA

P'rowadzqcy nawigzuje do Zadania 1., 2., 3. .i 4. ._Wspomina- L
Kazimierza Prészynskiego w kontekscie wielorakich' rél, ktére petnit
.na planie filmowym. Byt jadnoc:eéhie wynalazcg 3 kamery;
mechanikiem, operatorem, rezyserem i p'rawdopOdObnie ‘osoba,
ktdéra decydowala o scenografii, kostiumach, a takze zatrudnieniu
aktorow. Niekiedy musiat' by¢ tez specjalista od efektow
siaecjalnych, jak na przyktad w filmie o dorozkarzu, ktoremu
podmieniono konia na osta. ' | |

Poniewaz nie zachowat sie film o dorozkarzu, prowadzacy pokazuje
inny film z tamtych czasow z tzw. ,€fektami specjalnymi”: etiude
Georges Méliésa , The Vanishing Lady” z 1896, gdzie zastosowano
trik ze znikaniem i zamiang, podobny do triku z filmu o osle i koniu.
Prowadzacy moze zacheci¢ uczestnikéw do zgadywania w jaki
sposob uzyskano ten filmowy efekt oraz do refleksji nad réznicami_
technicznymi pomiedzy wspotczesnym filmem, a produkcja
sprzed 120 lat. | :

Georges  Mélieés  ,The  Vanishing Lady”  z 1896:
https://www.youtube.com/watch?v=gef0TZiLo7c&ab channel=icon
auta

(Zatacznik nr 4. ,The Vanishing Lady”).




- ZLUDZENIE OPTYCZNE

P'rowadzqcy wspomina, ze film to tak naprawde potaczone w serie= ..“
'pojedyncze zdjecia. Mozg odn'otowuje' obraz’ | zat_rzymuje
. przez chwile po tym, jak juz ten ebraz zhik‘naJ. Obrazy pdja-wiajace
sie na ekranie czesciej, niz co 0,1 sekundy zlewaja Sig ze sobg
i daja wrazenie ruchu. Przy 10 obrazkach na sekunde, mdzg faczy je
w catosc. Optyczne wynalazki oszukuja mozg, stad nazwa takiego
zi'awiska: ztudzenie optyczne. Film ma zazwycza] 24 klatki
na sekundg, co daje nam idealne" poczucie ptynnosci. W dziejach
kina eksperymentowano tez z czestotliwoscig 48 klatek na sekunde.
Pierwszym takim filmem wyswietlanym w kinach byt ,Hobbit:
Niezwykia podréz”. Ale ta nowinka sie 'nie przyjeta. Widzowie
przyzwyczajeni do 24 klatek na sekunde narzekali, ze film byt
dla nich ,zbyt wyrazny”.

Poczatki kina to jednak problem za matej liczby klatek na sekunde.
Kamery rejestrowaty 16 klatek na sekunde i przy projekcji obraz
drzat i migotat. Mozemy zauwazy¢ te skoki na filmie Georges Méligs.
Obraz zdaje sie przeskakiwaé, ptynnoéé nie jest w petni zachowana.
Proszynski osiagnat w swoim biopleografie (udoskonalona wersja -
pleografu) zawrotng ilos¢ 50 fotografii na sekunde. Nigdy jednak sie
nie dowiemy jak jego filmy wygladaty, poniewaz zaden sie nie
zachowat do dzisiejszych czasow. Mozemy jednak zatozyc,
ze pod wzgledem ptynnosci przypominaty bardziej wspotczesne
filmy, niz te ze swojej epoki. '

Ale zanim powstat pleograf i filmy kinowe, istniato wiele wynalazkow
korzystajacych ze zjawiska podobnego do tego, ktory zastosowano
W L_'kinemat.ografii. Zastosowano Ww nich zjawiské ztudzenia
optycznego. Zeby zrozumie¢ jak dziata kamera Prészynskiego
~warto zrobi¢ kilka krokow wstecz i przyjrzec sie urzadzeniom duzo
prostszym niz pleograf oraz poeksperyrhentowac’ ze ztudzeniem
optycznym.




ZOETROP 1834

-"3

W 1834 roku William George Horner opatentowa+ urzadzemer

nazwane zoetrop. Zabawka ta odegra%a wielka " role w historii

.rozwoju kina. Zoetrop jest urzadzenlem opleraJacym sie

na specjalnych wiasciwosciach oka nazywanymi bezwiadnoéciq

wzroku. Obraz, ktdry dostaje sie do naszego oka, dopiero w mdzgu

jest przetwarzany i ,widziany”. Niewiele wiemy o tym procesie,
ale to wiagnie dzigki niemu uzyskujemy wrazenie ruchu w zoetropie
| innych urzadzeniach kinematograficznych. Mdzg nie odréznia iluzji
ruchu, czyli nastepstwa klatek w. filmie, od rzeczywistego ruchu
spotykanego w naturze.

Zoetrop oryginalnie sktada sie z cylindra, z pionowo wycietymi
szczelinami oraz sekwencji obrazkéw utozonych wewnatrz. Seria
obrazkéw przedstawia kolejne etapy ruchu. Po wprawieniu w ruch
obrotowy cylindra. nalezy patrze¢ na sekwencje obrazk_éw_
przez szczeline. Obraz bedzie widoczny dla oka w krétkim odstepie
czasu. Dzieki ‘ztudzeniu optycznemu etapy ruchu przedstawione
na obrazkach zlewajq sie, tworzac ciggtosc. |

Zadanie 5.

Korzystajac ze wzoru na Kkartce,
wytn|JC|e [ z%ozcne zoetrop, a nastepnle
wprawue go w “ruch.

Inspiracje do. przygotowania wtasnego
wzoru znajdujg sie w Zataczniku nr 5.
- ,Zoetrop”.
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::I"i:_é}le-dzacc wynalazki optyczne cofnijmy sie jeszcze dalej w czasie.” i+

Przodkiem zoetropu byfa inna XIX-wieczna zabawka optyczné,

_wynaleziona ‘w 1832 roku przez Simona Stampfera. Urzadzenie

sktada sie z uchwytu i umieszczonej na nim -okragtej tarczy
z papieru. Dookota tarczy umieszczone sg rysunki, przedstawiajace
kolejne ~ etapy ruchu, przedzielone niewielkimi otworami.
Z'eby zobaczy¢ efekt, widz musi stang¢ przed lustrem
z fenakistiskopem i umiesci¢ go- rysunkami w kierunku - lustra.
Nastepnie zakreci¢ tarcza. Aby uzyskac efekt ztudzenia, nalezy
patrzeC poprzez otwory na.lustro. Rysunki odbijajq sie w lustrze
i zlewaja sie ze soba, tworzac wrazenie ruchu. Obrazki
w fenakistiskopie moga przedstawia¢ prosty ruch albo opowiadaé
krotka historyjke. Tarcze w urzadzeniu mozna zmieniac.

e

“Zadanie 6.

Korzystajac ze wzoru wyrysowanego na kartce, stworzcie prosty
fenakistiskop i sprawdzcie w lustrze czy dziata.

Inspiracje do zrobienia wilasnego wzoru znajduja sie w Zataczniku nr 6.
L.Fenakistiskop”. '




'LATARNIA MAGICZNA, 1645.

_'-W 1853 roku Franz von Uchatius umozliwit ogladanie obrazow
z fenakistiskopu wigkszej liczbie 0séb, wyswietlajac je na“ekranie.
W tym celu pofaczyt fenakistiskop z ‘Iatarniq magiczna\." Latarnia
magiczna to jeszcze starszy wynalazek niz zoetrop i'fenakiStiskop.
Za wynalazce urzadzenia uznaje sie jezuite Athanasiusa Kirchera,
ktory skonstruowat latarnie w 1645 roku. Byt to prosty aparat
p'rojekcyjny, rzutujacy obraz namalowany na szkle na sciane.
W drewnianym lub metalowym pudetku umieszczano zrodto Swiatta
i obraz, naniesiony na szklane przezrocze. Poczatkowo role lampki
petnita swieczka albo lampka oliwna i urzadzenie potrzebowato
niewielkiego komina. Zanim Von ‘Uchatius wpadt na pomyst
potaczenia latarni z fenakistiskopem, obrazki byty raczej statyczne.
Czasem tylko poruszano lampg powiekszajac i zmniejszajgc obraz.
Niekiedy wyswietlano obraz na dymie lub lustrach, co kojarzyto sig
widzom z duchami i magia. W XIX wieku ‘ogladanie obrazow-
rzucanych przez latarnie stato sie popularng rozrywka. Wkrotce
nauczono sie wyswietla¢ zdjecia w latarni magicznej, a stad juz byta -
prosta droga do kina.

PRAKSINOSKOP (PRAKSYNOSKOP), 1877

W 1877 roku idea kina przyblizyta sie do realizacji rowniez dzieki
wynalazkowi praksynoskopu. W urzadzeniu tym ilustracje
na papierowym pasku sq umieszczone wewnaqtrz wirujgcego bebna,
podobnie jak w zoetropie. Jednak, w odréznieniu od swojego
poplfzednika 'oglada si¢ je nie przez waskie szczeliny, tylko
za posrednictwem szeregu luster umieszczonych w centrum bebna.
Ruch bebna powoduje ztudzenie ruchu. Takie rozwigzanie sprawia,
‘ze obrazy sa jasniejsze i wyrazniejsze niz w zoetropie. Potaczenie
praksynoskopu z latarnia magiczng zaowocowato powstaniem
w Paryzu Teatru Optycznego, w ktorym wyswietlano. ruchome
obrazy na ekranie, prawie tak jak w kinie.
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TOU PIE FANTOCHE 1881
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Innym wynalazklem duzo prostszym ale tez opartym na systemre’i"” i
luster i ztudzeniu optycznym jest toupie fantoche Opatentowarfy'_
. przez tworce praksynoskop Emile'a Reynauda w 1881 roku Jest tak
naprawde. uproszczong wersje tamtego urzadzenia Toup:e fantoche |
sktada sie z czterech luster uiozonych w ksztatt- plramldy oraz tarczy_

umleszczone] na szczycie piramidy. Na tarczy, podobnie jak
w innych wynalazkach, znajdujq sig rysunki. Catosc obraca sie
woko’f osi. Obrot lustrzanej piramidy  z przytwierdzong - tarczg
z obrazkami sprawia, ze widzimy ruch (Zatacznik.nr 7. ,,Z’rudzenle
optyczne - wynalazki’ ) '

Fiz. 3. Toupic-fantoche.
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TAU MATROP 1824
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ik ‘_"-E"Kole]na\ zabawkq optycznq, ktorej dzna’ranle opiera SIQ na ZJaWIsku-'-" %
 zludzenia optycznego jest taumatrop. Pomimo ze jest to bardzo'_
. prosty wynalazek, to ]ednocz&snle Jest Jednq Z Wazmejszych

inspiracji filmu animowanego i filmu w ogdle. Wszystkle wynalazkl

ktore wymienione byty wczesniej, sq ‘rozwinieciem pomysiu

z taumatropa. Taumatrop wymyslit w 1824 roku lekarz John Ayrton
Paris. W jezyku greckim oznacza ,obracajacy sie cud”. Taumatrop
to zwykie kotko, po ktérego dwdch stronach umieszczone sg
uzupetniajace sie rysunki np. ptak.i klatka, kon i jezdziec. Do koétka
przywigzany jest sznurek, za pomocq ktorego wprawia sie kotko
w ruch obrotowy. Za sprawg bezwiadnosci wzroku obserwator ma
wrazenie, iz rysunki "zlewaja sie" i poruszaja (Zatacznik nr 8.
~Taumatrop”). | |




,_Zadarnle 7 | e ‘ |
| :Taumatrep bardzo +atwo zroblc trzeba mieé: tylko wzor wydrukowany-
.. 4 |. © ‘na kartonie, sznurek lub patyk od szaszlyka. Ze wzoru wycinamy koid_*__ 3
- Na jego brzegach robimy mate dziurki i przywrazu;emy do nich sznurek.
‘Mozna tez sklei¢ dwa kota i pomledzy nie wiozyc patyk od szasziyka,

B e
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a nastepnie szybko obracac koto wokét osi. W ten sposéb uzyskuje sig. %
ztudzenie pofaczenia obrazkow ptak siedzi w kla‘tce ]ezdz|ec Jedzle
na koniu. ' |

Kineograf, 1832

Kiedy méwimy o poczatkach filméw animowanych, nie mozemy nie

- wspomnieC o wynalazku, ktory zostat opatentowany w tym samym

roku ~co fenakistiskop. John Linett wymyslit kineograf - serie

 obrazkoéw spietych na brzegu, ktore spadajac jedne po drugim, dajgq
- ztudzenie ruchu. Do dzisiaj taka metode animacji stosuje sig
- w artystycznych filmach animowanych. Rozwmnecnem kineografu byt

zoopraksnskop (Zatacznik nr 9 .Kineograf”).
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~Zadanie 8.

UZYwajfa;c notesu, zeszytu albo spigtych razem karteczek mozna st’wo_rz'\}c'd__

diuzsza sekwencje animowana. Kazdy kolejny rysunek musi by¢ odrobine
~przesuniety do poprzedniego. Nie jest tu konieczny otowek, wystarczy

tylko za pomoca palca szybko opuszczac kartki na siebie. s

(Zatacznik nr 9. ,Kineograf” - flipbook).

ZOOPRAKSISKOP, 1879

Kolejnym krokiem w rejestracji ruchomych obrazéw byt wynalazek Edwarda
Muybridge‘a, ktory w 1873 roku za pomocq systemu kamer zrobit serie
zdje¢ biegnacemu koniowi, rejestrujac kolejne fazy jego ruchu. Szesé lat
pozniej Muybridge zaprezentowat zoopraksiskop - urzadzenie do
wyswietlania serii zdjeC. Przez wiele lat Muybridge fotografowat |
opracowywat do perfekcji technike fotografii poklatkowej, z ktorej korzysta
sie do. dzié tworzac poklatkowa - animacje _(2a’rap_znik nr 10.
.Zoopraksiskop”). | |

Zadanie 9.

Narysuj na dwoéch paskach papieru posta¢ w dwdch réznych pozycjach.
Wazne zeby postac byta narysowana w tym samym miejscu na obu
paskach, najlepiej po srodku i byta bardzo podobna. Nastepnie sklej oba
paski w jednym miejscu, a gorny pasek zwin w rulonik na ofowku.
Przesuwajac szybko otowek w prawo i lewo z nawinietym paskiem mozna
uzyskac efekt ruchu (Zatacznik nr 10. ,,Zoopraksiskop”).

Wiecej zabaw oraz instrukcja samodzielnego wykonania urzqd?eh
powodujacych ztudzenie optyczne znajduje sie w Zatgczniku nr 11.
~Animowanki” (zrodto: https://api.silesiafilm.com/wp-

- contént/uploads/2022/03/Animowanki.pdf)
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'FILM FABULARNY, 1895

‘Zadanie 10. . - THy vt

- Prowadzacy pyta o roézne przymiotniki .ZWigzane z rodzajem filmu,

techniczne i gatunkowe okreslenia na rézne. filmy. Spisuje Je wszystkie
na flnpcharae tablicy albo pOJedynczych kartach.

Nastepnie prowadzacy bez specjalnego wstepu pokazuje pierwszy film:
fabularny braci Lumier: ,Polewacz polany (fr. L'Arroseur arrosé)”,
ktorego premiera odbyta sie 28 grudnia 1895 roku w Paryzu Film byt
pierwszym i jedynym filmem braci Lumlere ktory p05|ada’f wiasng fabute
i inscenizowane wydarzenia.

https://en.wikipedia.org/wiki/File:Le_Jardinier_(1%27Arroseur_arros%C3
%A9)_(1895).webm -

Prowadzacy po seansie zadaje pytanie jakie przymiotniki sposrod
zebranych wczesniej w Zadaniu 10. pasujgq do tego filmu:: niemy,
czarnobiaty, komediowy, fabularny,; aktorski, krotkometrazowy itp.

W 1895 roku Francuzi, bracia Louis Jean i Auguste Marie Louis Lumiere,
uruchomili w Paryzu pierwsze kino, w ktérym demonstrowali kinematograf
jako projektor. 19 marca 1895 roku nakrecili pierwszy film: robotnikow _
wychodzacych z fabryki. Szczegdlne wrazenie wywotywat na publicznosci
film ,Przybycie pociagu na dworzec w La Ciotat". W tym bowiem obrazie
lokomotywa przejezdza tuz przed kamerg. Czes¢ publicznosci w tym
momencie uciekia z sali projekcyjnej.

https://en.wikipedia.org/wiki/File:L%27Arriv%C3%A9%e_d%27un_train_en
_gare_de_La_Ciotat,_Complete.webm

Ale ludzie szybko sie znudzili obrazkami z zycia. Po pierwszej ekscytacji
kinematograf miat coraz mniej widzéw. Wszystko zmienito sie,
gdy na ekranach zaczeto wyswietla¢ filmy fabularne i wtasnie pierwszym
z serii takich filmow byt ,Polewacz polany”. Jednym z pionieréw gatunku

byt Georges Meélies, ktorego film widzieli uczestnicy .juz wczesniej.

To wiasnie on napisat pierwszy scenariusz filmowy, jako pierwszy uzyt
sztucznego oswietlenia i wprowadzit do filmu efekty specjalne.




| PLEOGRAF, 1894
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| "+ 'Bracia Lumier uwazani sa za pierwszych twércéw kina, ale to Kazimierz® =

Prészynski rok wczesniej obmyslit . pleograf, aparat, ktéry stuzyt
' do rejestracji oraz wyswietlania nakreconych filméw, widoczny w filmie
.Kino”. Podobno Louis Lumiere, obecny podézas péryskich prezentacji
pleografu Proszynskiego w 1909 roku, miat powiédzie¢: ,Panowie, ten
cztowiek jest pierwszym w kinematografii, ja jestem 'drugi, (zrddio:
W%adys%aw Jewsiewicki ,Kazimierz Prészynski”, s. 61). '

Kazimierz Prészyhski zanim zrobit swodj pierwszy fabularny film ,Powrdt
birbanta” tworzyt filmy dokumentalne, -podobnie jak bracia Lumiére. Zaden
z nich sie nie zachowat, ale znamy ich tytuty (Zatacznik nr 12. ,Spis filméw
dokumentalnych Kazimierza Proszynskiego”).

Zadanie 11.

Grupa .Iosuje_ jeden' z  tytutdw. filmu _nagraneg_or 'przez Kazimierza
Proszynskiego. Nastqpni§ przygotowuje scenke, ktéra mogtaby sie znalez¢
w takim filmie. Scenka bedzie niema, ale pojawiq sie w niej plansze.

Filmy nieme na poczatku nie miaty w ogdle tekstu, towarzyszyta im tylko
muzyka grana w kinie na zywo. Ale - wkrotce wymys$lono sposéb, -
by przekaza¢ troche stow. W filmie pojawiaty sie w kluczowych
momentach ramki z tekstem. Zadaniem grupy jest wples¢ w scenke
od 1 do 3 plansz tekstowych. Grupy same tworzg ramke, inspirujac sie
planszami polskich filméw niemych. -

.. czy styszysz mnie, ojczulknt.. -
przyrzekam ci, Ze zawsze bede pa-

Wiqdy nie bede do ciebie
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va F_;:-LM' DZWIEKOWY, 1927

'Od poczatku kinematografii prébowano wprowadzi¢ ~dzwiek méwiony -

do kina, ale technika odtwarzania dzwieku byta bardzo staba. Rowniez

' Prészyriski obmyslit w 1913 r. kinofoh,. wynalazek taczacy dzwiek i obraz.

Nie byt jednak zadowolony z jakosci dzwieku i nie kontynuowat pracy
nad nim. ' )

Metode udzwiekowienia tasmy filmowej opracowano i opatentowano
na dobre w 1922 roku, a w 1927 odbyta sie premiera pierws_zego filmu
dzwiekowego ,Spiewak jazzbandu” w rezyserii Alana Croslanda. Film
.Spiewak - jazzbandu” tak naprawde byt filmem -niemym (dialogi
przedstawiano na tablicach z napisami) jednak na udzwiekowionej tasmie
filmowej  oproécz muzyki pojawiajq  sie wstawki Spiewane
| zsynchronizowane z obrazem.. -

Zadanie 12.

Grupy przedstawiaja scenke z  poprzedniej czeéc'i,' tym razem nie
korzystajac z plansz filmowych, ale wypowiadajac teksty na nich zapisane.
Prowadzacy pyta jakie' roznice uczestnicy widzieli pomiedzy wersjq
dzwiekowg a niema, co byto zaletg, a co wadq obu rozwigzan.

FILM KOLOROWY, 1937

Kolejnym krokiem w rozwoju kinematografii po filmie niemym byt film
kolorowy. Z kolorem eksperymentowano w filmie od poczatku. Jednym
z takich pomystow byto tzw. wirazowanie, dzieki ktoremu mozna byto
czarno-biaty film albo jego fragment, zabarwi¢ na jedén, konkretny kolor.
Na przykiad sceny nocne barwiono na niebiesko, a plenerowe na zielono.
Taki jednolity kolor stuzyt podkresleniu nastroju sceny lub sekwenciji.
Nanoszono tez kolory recznie na poszczegélne klatki filmu. Technika ta
byta nie tylko pracochtonna, ale i niedoskonata. Klatka filmowa ma

- szeroko$¢ 35 mm i mozna sobie wyobrazi¢ jak trudno jest na niej

precyzyjnie malowac.

W 2012 roku odkryto najstarszy na sSwiecie film kolorowy z 1-902 roku.

| NaercH go Anglik, Edward Raymond Turner, za pomocq skonstruowanego

przez siebie urzadzenia, ktore opatentowat w 1899 roku.
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Nim: odnalezmno | odnowmno ten f|lm sadzono iz najstarszy film barwny
-___.".-powsta% kilka lat pdzniej z uzyciem technologii Kmemacoltor = pochodzi
~Z 1908 roku.
Polski wynalazca Jan Szczepanik (1872-1926) ‘'w 1918 roku opatentowa’r'
swoj system tworzenia i wyswietlania filméw barwnych ztozony z kamery,

projektora oraz tasmy. Wymyslona przez niego technologia zostata potem
z powodzeniem wykorzystana przy fotografii barwnej.

Przetom w tworzeniu filméw barwnych nastgpit w latach 20. XX wieku..
Technicolor to system, ktory wykorzystywat najpierw dwie, a potem,
w swojej udoskonalonej wersji, trzy sSwiattoczute tasmy  filmowe.
W 1937 roku powstat pierwszy petnometrazowy amerykahskit kolorowy
i dzwiekowy film fabularny zaliczany do komedii pod  tytutem ,Nothing
Sacred”. Niedawno- go odnowiono i mozna  go obejrze¢ w domenie
publicznej: ‘

https ://www.youtube.com/watéh?v=tCA024Zo3 10&t=2135s

Zadanle 13.

Uczestnicy dostajq Jedyne kadry zachowane z filmow Kazimierz
Prészynskiego ,Slizgawka w razienkach” i majq za- zadanie je
pokolorowa¢. Prowadzacy po zadaniu pyta o trudnosci zwigzane z taka
praca (Zatacznik nr 13. ,,Slizgawka w tazienkach do kolorowania”).

FILM VR (VIRTUAL REALITY)

Na zakonczenie warsztatow prowadzacy rozpoczyna dyskusje nad kinem
VR. Jakie cechy ma kino VR, czym rézni sie film VR od zwyktego filmu
w kinie, jak wygladajq sale do ogladania zwyktego filmu, a jak te od VR-u.
Warto tez zastanowic¢ sie jakie wady i zalety ma ten rodzaj odbioru.

Zadanie 14.

Wszyscy uczestnicy na raz odtwarzaja wspolnie scenki w roznych

~miejscach sali, ktore wczesniej przygotowywali. Prowadzacy nagrywa te

scenki. przechodzac pomiedzy uczestnikami w sSrodku i na zewnatrz
ciaqgtym ruchem. Nastepnie pokazuje powstaty film wszystkim
na zakonczenie warsztatu.

| Zadanie 15.

Umiesc¢ na osi czasu poszczegolne wynalazki (Zatacznik 14. ,,0S czasu”.)
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Opracowanie:

KONCEPT

Kultura

Monika Rejtner
Anna Osiadacz

Film ,Kino” sfinansowano ze srodkéw
Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego.
Projekt finansowany ze srodkéw budzetu Panstwa
w ramach obchoddéw stulecia odzyskania niepodlegtosci
oraz odbudowy polskiej panstwowosci.
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